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:E 1. Oyunlara katilmaya istekli 1. Rehberlik ve Psikolojik Oz degerlendirme ile degerlen- [!] Sinifca bilinen ve ¢ocuklarin gelisim seviyesine
L‘? olur. Danigma (1.6. Oyuna katilmak i¢in | dirilir. uygun oyunlar segilebilir.
w 1 girisken davranislar sergiler)
-
a
_ 1. Oyunlara katilmaya istekli 1. Rehberlik ve Psikolojik Oz degerlendirme ile degerlen- [!] Snifca bilinen ve ¢ocuklarin gelisim seviyesine
= E olur. Danigma (1.6. Oyuna katilmak i¢in | dirilir. uygun oyunlar segilebilir.
;E’ é 1 girisken davranislar sergiler)
® A
o
§ 2. Oyunlarmn kurallarini tanir. 2. Spor Kiiltiiri ve Olimpik Egitim Oz degerlendirme ile degerlen- [!] Smifga bilinen ve ¢ocuklarin gelisim seviyesine
a é E Z (18. Spor tiirlerine gore kurallarin dirilir. uygun oyunlar segilebilir.
2 a 1 — E neler oldugunu bilir.)
Q S I A
E 0 QD <«
< = =g
E? = ;‘5 % 3. Oynadig1 oyunlarin 3. Spor Kiiltiirii ve Olimpik Egitim Akran degerlendirme ile deger-
= i~ d ﬁ kurallarina uyar. (19. Sporda kurallara uymamanin lendirilir.
:B &= 1 < < sonuglarim tartisir.)
> | = Z | % 3. Rehberlik ve Psikolojik
= h', 2 2 Danigma (1.7. Oyun kurallarina
- uyar.)
E 4. Oynadig1 oyunla ilgili Oz degerlendirme ile degerlen-
é duygularmni ifade eder. dirilir.
en 1
~
a
o
E 4. Oynadig1 oyunla ilgili Oz degerlendirme ile degerlen-
é duygularini ifade eder. dirilir.
= 1
A
©
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5. Bilinen bir oyunu grupla 6. Rehberlik ve Psikolojik Oz degerlendirme, akran deger- [!] Atatiirk’iin ¢ocuklugunda ne tiir oyunlar

farkl sekilde oynamaya istekli | Danisma (1.14. Grupla is birligi lendirme ve performans ddevi ile oynamis olacagi hayal ettirilir. Amag Atatiirk’in
E olur. yap.ar.) degerlendirilir. bir zamanlar ¢ocuk oldugunu ve oyunlar
g 6. Grupla is birligi icinde 6. Ozel Egitim (10. Baskalartyla oynadigini kavratmaktir. Bu kazanim 29 Ekim

o 1 caligmaktan zevk alir. olumlu iliskiler kurar.) Cumbhuriyet Bayrami ve 10 Kasim Atatiirk’i
cl 10. Atatiirk’{in gocuklugu Anma Giinii ve Atatiirk Haftasi’nda islenmelidir
aQ ile ilgili dinledigi anilardan, (10. kazanim).

oynadig1 oyunlarla ilgili

¢ikarimlarda bulunur.

5. Bilinen bir oyunu grupla 6. Rehberlik ve Psikolojik Oz degerlendirme, akran deger-
£ farkli sekilde oynamaya istekli | Danisma (1.14 Grupla is birligi lendirme ile degerlendirilir.
§ olur. yapar.)
< 1 E % 6. Grupla is birligi icinde 6. Ozel Egitim (10. Baskalariyla

- = = S caligmaktan zevk alir. olumlu iliskiler kurar.)

2| 2 S|z

a S = -

= &~ =4

7 < <

§ d ﬁ 10. Atatiirk’iin ¢ocuklugu Performans 6devi ile degerlen- [!] Atatiirk’{in gocuklugunda ne tiir oyunlar
< < < | ileilgili dinledigi anilardan, dirilir. oynamis olacagi hayal ettirilir. Amag Atatiirk’tin
g % <Zt oynadig1 oyunlarla ilgili bir zamanlar ¢ocuk oldugunu ve oyunlar
< 1 2 @ | ¢ikarimlarda bulunur. oynadigini kavratmaktir. Bu kazanim 29 Ekim
S Cumhuriyet Bayrami1 ve 10 Kasim Atatiirk’i
- Anma Giinii ve Atatiirk Haftasi’nda islenmelidir
— (10. kazanim).

7. Oynadigi oyunlart farklt Derecelendirme dlgekleri ile de- [!] Resim, miizik, edebiyat, dans, mimari, heykel,
£ sanatsal yollarla ifade eder. gerlendirilir. drama, tiyatro, fotograf vb. ‘den uygun olanlart
§ kullanmaniz tavsiye edilir (7. kazanim).
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é 7. Oynadig1 oyunlari farklt Derecelendirme 6lgekleri ile de- [!] Resim, miizik, edebiyat, dans, mimari, heykel,
g sanatsal yollarla ifade eder. gerlendirilir. drama, tiyatro, fotograf vb. ‘den uygun olanlari
: 1 kullanmaniz tavsiye edilir (7. kazanim).
=
-
=
ﬁ 7. Oynadig1 oyunlart farklt Derecelendirme olgekleri ile de- [!] Resim, miizik, edebiyat, dans, mimari, heykel,
g sanatsal yollarla ifade eder. gerlendirilir. drama, tiyatro, fotograf vb. ‘den uygun olanlar1
f 1 kullanmaniz tavsiye edilir (7. kazanim).
e
g'
8. Oyun oynadig1 mekanin Oz degerlendirme ile degerlen- ['] Oyun se¢imi sirasinda mekan ozellikleriyle
=< 6zelliklerini fark eder. dirilir. birlikte 6grencilerin gelisim 6zellikleri de dikkate
T: E % alinmalidir (9. kazanim).
- < 1 = > | 9. Bulundugu mekanin
S ® ;G O | ozelliklerine gore nasil bir
D - = 5 oyun segmesi gerektigini
E — =4 & | agiklar.
> < <
= E | E
< <ZE <Zt 8. Oyun oynadig1 mekanin Oz degerlendirme ile degerlen- [!] Oyun se¢imi sirasinda mekan 6zellikleriyle
=< < < | ozelliklerini fark eder. dirilir. birlikte 6grencilerin gelisim 6zellikleri de dikkate
Ex 2 v almmalidir (9. kazanim).
< 1 9. Bulundugu mekanin
a4 ozelliklerine gore nasil bir
- oyun se¢mesi gerektigini
g aciklar.
8. Oyun oynadig1 mekanin Oz degerlendirme ile degerlen- [!] Oyun se¢imi sirasinda mekan 6zellikleriyle
=< ozelliklerini fark eder. dirilir. birlikte 6grencilerin gelisim &zellikleri de dikkate
c-: alinmalidir (9. kazanim).
<« 1 9. Bulundugu mekanin
- ozelliklerine gore nasil bir
olo oyun se¢mesi gerektigini
N agiklar.
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2 11. Ailesindeki veya yakin Kontrol listeleri ile degerlendirilir. | [!] Okulun sampiyonluk kupalar1 ya da
S cevresindeki koleksiyonlar1 madalyalari, ailesindeki para, pecete vb.
g 1 arastirir. koleksiyonlar: kullanabilirsiniz (11. kazanim).
S
-
=
v 12. Belirledigi bir nesneyle 12. Kariyer Bilincini Gelistirme Proje 6devi ile degerlendirilir. [!] Her hafta belirli sayida 6grencinin koleksiyonu
S ilgili koleksiyon olusturur. (5. Zaman iginde gelisen becerileri sinifta sergilenebilir ve diger 6grencilere
g 1 fark eder.) tanitmalart istenebilir (12. kazanim).
-
-
-
2 % 13. Olusturdugu koleksiyonun Oz degerlendirme ile degerlen-
S © | Ozelliklerini agiklar. dirilir.
it =) . >~
= IR 1 = 7
Q N =7 G
o 1 o) =
< ® = 3
e 5 | 2
- ; o
V,} )~ E ¢ | 13. Olusturdugu koleksiyonun Oz degerlendirme ile degerlen-
f: g S ﬁ ozelliklerini agiklar. dirilir.
P B
AR
-
: :
< o
= 14. Miizedeki kolleksiyonlarla Kontrol listeleri ile degerlendirilir. | [!] Bulundugunuz yerde miize yoksa 6ren
g ilgili gbzlem yapar. yerlerini, tarihi yerleri, galerileri, konaklar1 vb.
@ 1 kullanabilirsiniz. Eger bunlardan higbiri yoksa
a sinif bir miize ortamina doniistiiriilebilir (14.
w, kazanim).
o
- 14. Miizedeki kolleksiyonlarla Kontrol listeleri ile degerlendirilir. | [!] Bulundugunuz yerde miize yoksa 6ren
< ilgili gbzlem yapar. yerlerini, tarihi yerleri, galerileri, konaklar1 vb.
r 1 kullanabilirsiniz. Eger bunlardan higbiri yoksa
S sinif bir miize ortamina doniistiiriilebilir (14.
a kazanim).
N
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- 14. Miizedeki kloleksiyonlarla Kontrol listeleri ile degerlendirilir. | [!] Bulundugunuz yerde miize yoksa 6ren
-] ilgili gbzlem yapar. yerlerini, tarihi yerleri, galerileri, konaklar1 vb.
= kullanabilirsiniz. Eger bunlardan higbiri yoksa
by 1 sinif bir miize ortamina doniistiiriillebilir (14.
' kazanim).
=
- 14. Miizedeki kolleksiyonlarla Derecelendirme dlgekleri ile de- [!] Bulundugunuz yerde miize yoksa éren
= ilgili gbzlem yapar. gerlendirilir. yerlerini, tarihi yerleri, galerileri, konaklar1 vb.
> kullanabilirsiniz. Eger bunlardan higbiri yoksa
«a 1 15. Miizedeki gézlemlerini sinif bir miize ortamina doniistiirtilebilir (14.
! o | farkli sanatsal yollarla ifade kazanim).
g Z | eder.
- =)
= = | = . — . -
< - =4 ‘g 15. Miizedeki g6zlemlerini Derecelendirme 6lgekleri ile de-
Z = :E = | farkli sanatsal yollarla ifade gerlendirilir.
% > = ﬂ eder.
= £y 1 = o
Z — M v
= | N |
=4 — ) <
: 213
- =) 15. Miizedeki gozlemlerini Derecelendirme 6lgekleri ile de-
= S farkli sanatsal yollarla ifade gerlendirilir.
= eder.
© 1
X
N
N
15. Miizedeki gozlemlerini Derecelendirme dlgekleri ile de-
- = farkl: sanatsal yollarla ifade gerlendirilir.
s 3 eder.
=7z |1
Qg
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15. Miizedeki gézlemlerini Derecelendirme dlgekleri ile de-
= farkl: sanatsal yollarla ifade gerlendirilir.
g eder.
2
=N 1
S
w
S
15. Miizedeki g6zlemlerini Derecelendirme dlgekleri ile de-
farkli sanatsal yollarla ifade gerlendirilir.
g eder.
2
4
=
o 1 Z.
- ©)
— = E
% | 2
= )
Q = | =
Z. L) é 16. Atatiirk’iin ailesi Performans 6devi ile degerlen- [!] Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili
% ~ 2 | vecocuklugu ile ilgili dirilir. fotograflar toplanir. Atatiirk kosesi olusturmak
E = E i | fotograflardan bir albiim icin bu fotograflardan faydalanilabilir. Bu
‘g 3= s olusturur. kazanim 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Z = Z. Bayrami ve 19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Genglik
& 1 a ve Spor Bayrami’nda islenmelidir (16. kazanim).
o S
e
16. Atatiirk’iin ailesi Performans ddevi ile degerlen- [1] Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili
ve ¢ocuklugu ile ilgili dirilir. fotograflar toplanir. Atatiirk kosesi olusturmak
g fotograflardan bir albiim icin bu fotograflardan faydalanilabilir. Bu
£ olusturur. kazanim 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
z 1 Bayrami ve 19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Genglik
«a ve Spor Bayrami’nda islenmelidir (16. kazanim).
©
Q
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12. Belirledigi bir nesneyle 12. Kariyer Bilincini Gelistirme Oz degerlendirme ve akran deger- | [!] Her hafta belirli sayida 6grencinin koleksiyonu
ilgili koleksiyon olusturur. (5. Zaman iginde gelisen becerileri lendirme ile degerlendirilir. sinifta sergilenebilir ve diger 6grencilere
13. Olusturdugu koleksiyonun | fark eder.) tanitmalart istenebilir (12. kazanim).
» ozelliklerini agiklar.
>
=
~ 1
)
n
S
% 12. Belirledigi bir nesneyle 12. Kariyer Bilincini Gelistirme Oz degerlendirme ve akran deger- | [!] Her hafta belirli sayida 6grencinin koleksiyonu
© | ilgili koleksiyon olusturur. (5. Zaman icinde gelisen becerileri | lendirme ile degerlendirilir. smifta sergilenebilir ve diger 6grencilere
) E 13. Olusturdugu koleksiyonun | fark eder.) tanitmalar istenebilir (12. kazanim).
- - & cg dzelliklerini agiklar.
— =~ 3= =
S < =
I3 s - =
n = =
= - 1 M (@)
>~ — M
< ! =
= 2 N | %
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Z
=
>
o
16. Atatiirk’iin ailesi Performans 6devi ile degerlen- ['] Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili
ve ¢ocuklugu ile ilgili dirilir. fotograflar toplanir. Atatiirk kosesi olusturmak
fotograflardan bir albiim icin bu fotograflardan faydalanilabilir. Bu
@ olusturur. kazanim 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
= Bayrami ve 19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Genglik
> ve Spor Bayrami’nda islenmelidir (16. kazanim).
: 1
e
e
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17. Kapali alanlarda oynanan Kontrol listeleri ile degerlendirilir.
a oyunlara drnekler verir.
g 18. Agik alanlarda oynanan
- 1 oyunlara 6rnekler verir.
X
-
N
19. Ornekler verdigi oyunlar Kontrol listeleri ile degerlendirilir. | [!] Dramadaki 1stnma oyunlarini tercih
= sinifta oynamaya istekli olur. edebilirsiniz (19. kazanim).
- % .g — 20. Oyunlara katilmaktan zevk
e
S = N 1 % alir.
R < <
= < = |z
Qe U Z
N i fen}
< = | 8 -
m. = O Z. | 21. Ornekler verdigi ya da Kontrol listeleri ile degerlendirilir.
N _; = E oynadig1 oyunlari farkli
= 3 B © | sanatsal yollarla ifade eder.
< = 1 &
= = ~
=
=
- 21. Ornekler verdigi ya da Oz degerlendirme, akran deger-
s oynadigi oyunlar1 farkli lendirme ve derecelendirme 6lgekle-
'5 sanatsal yollarla ifade eder. ri ile degerlendirilir.
= 1
®
-
<
e
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