2009 - 2010
OGRETIM YILI

ILKOGRETIM 1. SINIF

SANAT ETKINLIKLERI

GUNLUK
DERS PLANLARI

ORNEGI




EYLUL 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 24 25
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 1. Oyunlara katilmaya istekli olur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Rehberlik ve Psikolojik Danigma 6: Oyuna katilmak igin
girigken davranislar sergiler.

Arac ve Geregler

Ogrenci sayisinca kiigiik kagitlar.

Ogretme - Ogrenme Siireci

o Isinma ¢aligmasi yapilir, oyunlar ve kurallar hakkinda bilgi
verilir.

e Ogretmen tarafindan sinirli sayida meyve adi (iiziim, kiraz,
elma) belirlenir. Ogrencilerin cember olusturmalar1 saglanir ve
bu meyve isimleri sirasiyla 6grencilere verilir.

e Ogretmen, cemberin ortasinda durur, kendine de bir meyve
adr alir ve sdyledigi meyve ismini tagiyan 6grenciler yer
degistirirler (liziim dediginde tiziimler, kiraz dediginde
kirazlar). Ebe de kendine yer bulmaya calisir, yer bulamayan
ebe olur. Ayn1 anda birden fazla meyve ad1 da sdylenebilir.

e Ebe “meyve sepeti” dediginde herkes yer degistirir.

o Ogrencilere kiiciik kagitlar dagitilir ve bu kagitlara yerine
gectikleri meyvenin resmini yapmalar1 istenir. Ogrencilerden
resmini yaptiklari meyveye iligkin bir ses bulmalari ve bu
seslerden bir ritim olusturmalari istenir.

e Smifca meyve sepetinin ¢ikaracagi ses ve ritmin ne olacagini

tahmin etmeleri istenir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smf Ogretmeni




EYLUL - EKiM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 28 29 30 01 02
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 1. Oyunlara katilmaya istekli olur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Rehberlik ve Psikolojik Danigma 6: Oyuna katilmak igin
girigken davranislar sergiler.

Arac ve Geregler

Ogrenci sayisinca kiigiik kagitlar.

Ogretme - Ogrenme Siireci

o Isinma ¢aligmasi yapilir, oyunlar ve kurallar hakkinda bilgi
verilir.

e Ogretmen tarafindan sinirli sayida meyve adi (iiziim, kiraz,
elma) belirlenir. Ogrencilerin cember olusturmalar1 saglanir ve
bu meyve isimleri sirasiyla 6grencilere verilir.

e Ogretmen, cemberin ortasinda durur, kendine de bir meyve
adr alir ve sdyledigi meyve ismini tagiyan 6grenciler yer
degistirirler (liziim dediginde tiziimler, kiraz dediginde
kirazlar). Ebe de kendine yer bulmaya calisir, yer bulamayan
ebe olur. Ayn1 anda birden fazla meyve ad1 da sdylenebilir.

e Ebe “meyve sepeti” dediginde herkes yer degistirir.

o Ogrencilere kiiciik kagitlar dagitilir ve bu kagitlara yerine
gectikleri meyvenin resmini yapmalar1 istenir. Ogrencilerden
resmini yaptiklari meyveye iligkin bir ses bulmalari ve bu
seslerden bir ritim olusturmalari istenir.

e Smifca meyve sepetinin ¢ikaracagi ses ve ritmin ne olacagini

tahmin etmeleri istenir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smf Ogretmeni




EKIiM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 05 06 07 08 09
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smuf

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 2. Oyunlarin kurallarini tanir.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Spor Kiiltiirii ve Olimpik egitim 18: Spor tiirlerine gore
kurallarmn neler oldugunu bilir.

Arac ve Geregler

Top.

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Tanisma galismasi yapilir (Ogrenciler gember bigiminde
durur. Her 6grenci sirasiyla adini sdyler. Daha sonra dgrenciler
topu arkadasina atarken kime atiyorsa onun adini sdyler).

e Ogrencilerden oynadiklari oyunlarin adlarin1 sdylemeleri
istenir. Bu oyunlar listelenir (saklambag, ebelemece, ip atlama,
futbol vb.).

e Bu oyunlardan bir tanesi se¢ilir ve oyunun zellikleri sinifta
konusulur.

e Oyunun kurallar: siralanir.

e Ogrencilere “Oyunun kurallar1 olmasa ne olur?” ve
“Oyundaki kurallar ne ige yarar?” sorular1 yoneltilir.

e Segilen oyunun sarkist sdylenir (Yag Satarim Bal Satarim
vb.).

e Sarkinin canlandirmasi yapilir (satici, miisteriler).

e Oyun kurallari tekrar edilir ve kurallara uymayanlarin oyun
dis1 kalacagi belirtilir.

e Oyun oynanir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

—_—

/...Sinif Ogretmeni




EKIiM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma
DERS PLANI 12 13 14 15 16
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI
Simif 1. Sif
Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi
Tema SANATLARLA OYUN
Onerilen Siire 40"

Kazanmimlar

3. Oynadigi oyunlarin kurallarina uyar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

e Spor Kiiltiirii ve Olimpik egitim 19: Sporda kurallara

uymamanin sonuglarini tartisir.
o Rehberlik ve Psikolojik Danigma 7: Oyun kurallarina uyar.

Arag ve Geregler

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin gember bigiminde siralanmasi saglanir.

o Bildikleri spor adlar1 sorulur ve sporlarin en temel kurallari

tizerinde durulur.

e Sporda kurallara uymamanin sonuglari tartigilir.

e Sinifca bilinen ve ¢ocuklarin gelisim seviyesine uygun

oyunlardan birinin segilmesi i¢in; “Hangi oyunlar1

biliyorsunuz? Peki, simdi birlikte hangi oyunu oynayalim?”’

sorular1 yoneltilir.

e Ogrencilerin sdyledikleri oyunlardan uygun olan bir tanesi

segilir.

e Oyunun kurallart tizerinde konusulur.

e Oyun, kurallarina uygun olarak oynanir.

Olgme ve Degerlendirme

Akran degerlendirme ile degerlendirilir.

1/

...Sinif Ogretmeni




EKIiM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 19 20 21 22 23
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 4. Oynadigi oyunla ilgili duygularini ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Kus Kafeste oyunu

Ogretme - Ogrenme Siireci

o Ogrenciler cember seklinde yerlesir ve el ele tutusurlar.

e Bir 6grenci ortada ebe olur.

e Ebe 6grenci kus roliinii iistlenirken, gemberi olusturan
ogrenciler ise kafesi temsil eder.

o Kafesin igindeki kus kagmaya caligmali ancak kafesi
olusturan 6grenciler de ellerini ve ayaklarin birlestirerek kusun
kagmasini 6nlemeye ¢alismalidir.

e Kafesten kagmayi basaran kus, istedigi birini kafese
sokabilir. Bu kez o 6grenci ebe (kus) olur. Oyun bdyle devam
eder.

o Istenirse kafese 2-3 kus birden konulabilir.

e Oyunun ardindan 6grencilerden oyunla ilgili duygularini

sozli olarak ifade etmeleri istenir.

Olgme ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Simf Ogretmeni




EKIiM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 26 27 28 30
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 4. Oynadigi oyunla ilgili duygularini ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Ipli veya parmak kukla.

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogretmen tarafindan bir kukla canlandirmasi ile etkinlik
baglatilir.

e Ogrencilerden kendilerini birer kukla olarak hissetmeleri
istenir.

e Ogretmen gesitli yonergeler (basini oynat, ellerini oynat,
bacaklarini oynat vb.) vererek, 6grencilerin tiim viicutlarini
birer kukla gibi hareket ettirmeleri saglanir.

o Etkinlik bir siire daha devem ettirildikten sonra 6grenciler,
gruplara ayrilir.

e Gruplar oynanan oyunla ilgili duygularini sarki, siir, resim,
tiyatro vb. bir yolla ifade ederler.

e Gruplar, ¢caligmalarin1 sergilerler.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smf Ogretmeni




KASIM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 02 03 04 05 06
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Smif 1. Siif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

5. Bilinen bir oyunu grupla farkli sekilde oynamaya istekli olur.

Kazanumlar 6. Grupla is birligi icinde calismaktan zevk alir.

10. Atatiirk’tin cocuklugu ile ilgili dinledigi anilardan, oynadig1

oyunlarla ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

e Rehberlik ve Psikolojik Danigma 14: Grupla is birligi yapar.
e Ozel Egitim 10: Baskalartyla olumlu iliskiler kurar.

Arac ve Geregler

Zim-Zum-Zam oyunu.

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Atatiirk’iin ¢ocuklugunda ne tiir oyunlar oynamis olacagi
hayal ettirilir. Amag Atatiirk’lin bir zamanlar ¢ocuk oldugunu
ve oyunlar oynadigini kavratmaktir.

o Ogrencilerle bir daire olusturulur.

e Ogrencilerin eline bir top (Bu, hayali bir top olabilecegi gibi
herhangi bagka bir nesne de olabilir) verilir.

e Topu, sag yanindaki kisiye verirken “Zim”, sol yanindaki
kisiye verirken “Zum”, karsisindaki kisiye atarken “Zam”
demesi gerekir.

e Yanlis ifadeyi kullanan 6grenci, oyun dis1 kalir.

e Ogrencilere, bu oyunun nesnesinin veya sdzlerinin
degistirilip degistirilemeyecegi sorulur.

e Oyunun oynama bi¢imi ve/veya kurallari degistirilir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme, akran degerlendirme ve performans ddevi

ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




KASIM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 09 10 11 12 13
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

5. Bilinen bir oyunu grupla farkli sekilde oynamaya istekli olur.

Kazanimlar

6. Grupla is birligi i¢inde ¢alismaktan zevk alir.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

e Rehberlik ve Psikolojik Danigma 14: Grupla is birligi yapar.
e Ozel Egitim 10: Baskalartyla olumlu iliskiler kurar.

Arac ve Geregler

Robot oyunu

Ogretme - Ogrenme Siireci:

e Ogrenciler iki gruba ayrilir. Ancak bir grup digerine gére
daha az sayida olmalidir.

e Sayi olarak fazla olan grup, robot grubu olur.

e Robotlar sadece sabit bir yone dogru yiiriirler.

e Diger grup, onlarin duvara ve birbirlerine ¢arpmalarini
onler.

e Eger carpisirlarsa veya duvara carparlarsa robotlar olduklari
yerde kalir.

e Robotlar biraz hizli hareket ederler.

e Oyun, ikinci kez oynandiginda 6grencilerin 6nerileri
dogrultusunda kurallarda ve oyun yonteminde degisiklikler

yapilir.

Olgme ve Degerlendirme

Oz degerlendirme, akran degerlendirme ve performans ddevi

ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




KASIM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 16 17 18 19 20
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Simf

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

10. Atatiirk’tin cocuklugu ile ilgili dinledigi anilardan, oynadig1

Kazanimlar

oyunlarla ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Atatiirk’iin cocukluk anilari, kdse kapmaca oyunu

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilere Atatiirk hakkinda neler bildikleri sorularak én
6grenmeleri yoklanir.

o Atatiirk’iin ¢ocukluguna iligkin anilar (Kiz kardesi ile
dayismin ¢iftliginde karga kovalamasi vb.) anlatilir.

e Atatiirk’{in nasil bir gocuk olabilecegi ve hangi oyunlari
oynadig1 konusunda dgrencilerin ¢ikarimlar yapmalari saglanir.
e “Sizce Atatiirk, ¢ocuklugunda kose kapmaca oynamis
olabilir mi?” sorusu yoneltilir.

e Ogrenciler bes gruba ayrilir. Bir karenin (sinifin) dort
kosesine yerlesen gruplardan biri ortada yer alir.

o Koselerdeki gruplar yer degistirirken ortadaki grup bosalan
bir koseyi kapmaya calisir.

o Kosesi kapilan grup ebe olur ve ortada yer alir.

Olgme ve Degerlendirme

Performans 6devi ile degerlendirilir.

1/...Simf Ogretmeni




KASIM 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 23 24 25 26
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 7. Oynadig1 oyunlar farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Flamingo oyunu

Ogretme - Ogrenme Siireci

e (Caligilacak alanin (sinif, bahge, salon vb.) ortasina bir ¢izgi
cekilir.

e Bu ¢izginin bir tarafi deniz, bir tarafi kumsal olarak
belirlenir.

e Tiim &grenciler birer flamingo olur. (Bilindigi gibi
flamingolar, tek ayaklarinin tizerinde dururlar.)

e “Flamingolar sahilde” denildiginde tiim 6grenciler ¢izginin
kumsal tarafina “Flamingolar denizde” denildiginde ise ¢izginin
deniz tarafina gecerler.

e Yanlis tarafa gegen 6grenciler elenirler.

e Oyunun ardindan grencilerden bu oyunun resmini
yapmalari istenir.

e Yapilan resimler, sinifin uygun bir alaninda sergilenir.

Olgme ve Degerlendirme

Derecelendirme 6lcekleri ile degerlendirilir.

1/...Simf Ogretmeni




ARALIK 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 01 02 03 04
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Sinif

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 7. Oynadig1 oyunlar farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Tirt1l/Salyangoz oyunu

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin bir gember olusturmas saglanr.

e (Cemberdeki tiim dgrenciler saga doner.

e Herkes 6niindeki arkadasini birbirinden kopmayacak
bigimde belinden tutar.

e Oyunun amaci; bastaki dgrencinin sondaki 6grenciyi
(kuyrugu) yakalamasidir.

e Birbirinden kopan &grenciler, kuyruga eklenirler.

e Oyunun ardindan 6grencilerden bu oyunla ilgili basit bir
sarki olusturmalari istenir.

e Ogrencilerin olusturduklari sarkilari sunmalarina firsat

verilir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Derecelendirme 6lgekleri ile degerlendirilir.

1/...Smuf Ogretmeni




ARALIK 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

07 08 09 10 11

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Smif 1. Smif

Ogrenme Alam SANATLAR EGITiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 7. Oynadig1 oyunlan farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Saklamba¢ oyunu

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin hava kosullarina uygun olarak okul bahgesinde
veya kapali bir etkinlik alaninda saklambag oynamalari ve
miimkiin oldugunca eglenmeleri saglanir.

e Oyun sirasinda ebe se¢imi i¢in bildikleri tekerlemeler
sOyletilir.

¢ Oynadig1 oyuna veya tekerlemeye uygun bir ritim bulur.

e Oynadigi oyunun resmini yapar, tekerlemedeki kelimelerin
sOylenisine uygun el ¢irpar, kalemleri vurur, ayaklarini vurur,
parmaklarini siklatir ya da oynadig1 oyunla ilgili hikaye
anlatabilir.

e Ogrencilerin olusturduklar etkinlikleri sunmalarina firsat

verilir.

Olgme ve Degerlendirme

Derecelendirme 6lcekleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




ARALIK 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 14 15 16 17 18
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Smif 1. Smuf

Ogrenme Alam SANATLAR EGITiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

8. Oyun oynadig1 mekanin 6zelliklerini fark eder.
Kazanimlar 9. Bulundugu mekanin &zelliklerine gore nasil bir oyun segmesi

gerektigini agiklar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Cesitli top oyunlar1

Ogretme - Ogrenme Siireci

o Ogrencilere, hava kosullarina uygun olarak bir top oyunu
oynayacaklar1 sdylenir.

e Oyun sec¢imi sirasinda mekan 6zellikleriyle birlikte
ogrencilerin gelisim 6zellikleri de dikkate alinmalidir (9.
kazanim).

e Top oyunu hem bahgede hem de sinifta oynanabilir.

e Sonra bu oyun i¢in hangi mekanin daha uygun oldugu
tartisilir.

e Ogrencilerden oyun drnekleri vermeleri istenir ve bu
ornekler i¢in hangi mekanin uygun olduguna karar verilerek
uygun mekanda oynanir.

e Ogrencilerin oynadiklar oyunlar ve mekanlar hakkindaki
izlenim ve deneyimlerini siniftaki arkadaslariyla paylagmalarina

firsat verilir.

Olgme ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




ARALIK 2009

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 21 22 23 24 25
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Sinif 1. Smuf

Ogrenme Alam SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

8. Oyun oynadig1 mekanin 6zelliklerini fark eder.
Kazanimlar 9. Bulundugu mekanin 6zelliklerine gore nasil bir oyun segmesi

gerektigini agiklar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Cesitli top oyunlari

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilere, hava kosullarina uygun olarak bir top oyunu
oynayacaklari sOylenir.

e Oyun sec¢imi sirasinda mekan 6zellikleriyle birlikte
ogrencilerin gelisim 6zellikleri de dikkate alinmalidir (9.
kazanim).

e Top oyunu hem bahgede hem de sinifta oynanabilir.

e Sonra bu oyun i¢in hangi mekanin daha uygun oldugu
tartigilir.

e Ogrencilerden oyun 6rnekleri vermeleri istenir ve bu
ornekler i¢in hangi mekanin uygun olduguna karar verilerek
uygun mekanda oynanir.

e Ogrencilerin oynadiklari oyunlar ve mekanlar hakkindaki
izlenim ve deneyimlerini siniftaki arkadaslariyla paylagmalarina

firsat verilir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




ARALIK 2009

DERS PLANI P.2t§s1 Szagh C;l(l)‘s. P;;s. Cuma
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simf 1. Smuf

Ogrenme Alami SANATLAR EGIiTiMi

Tema SANATLARLA OYUN

Onerilen Siire 40'

8. Oyun oynadig1 mekanin 6zelliklerini fark eder.
Kazamimlar 9. Bulundugu mekanin 6zelliklerine gore nasil bir oyun segmesi

gerektigini agiklar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

Arac ve Geregler

Cesitli sinif i¢i oyunlar

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilere birkag oyun ad1 sdylenerek bunlarimn her birinin
nerede ve ni¢in orada oynanabilecegi lizerinde diisiinceleri
alinir.

e Yapilan sdylesinin ardindan bu ders sinifta olacaklari
belirtilerek simifta hangi oyunlarin oynanabilecegi sorulur.

e Ogrencilerin belirttikleri oyunlar, eger kogma, yakalamaca,
ziplama vb. sinif i¢inde yapilmasi tehlikeli olabilecek hareketler
igeriyorsa dgrencilerin i¢inde bulunulan mekanin niteliklerini
fark edip bu niteliklere uygun oyunlar 6nermeleri ve nedenlerini
aciklamalar1 saglanir.

e Oyun se¢imi sirasinda mekan 6zellikleriyle birlikte
ogrencilerin gelisim 6zellikleri de dikkate alinmalidir (9.
kazanim).

e Ardindan smif igine uygun olmak kosuluyla 6nerilen
oyunlardan segilenler oynanir.

e Ogrencilerin derse iliskin yorumlarini paylagmalarina firsat

verilir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




OCAK 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 04 05 06 07 08
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Smif 1. Smuf

Ogrenme Alami MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 11. Ailesindeki veya yakin ¢evresindeki koleksiyonlari arastirir.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Koleksiyon ornekleri (pul, pegete, kartpostal vb.)

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin ailelerindeki veya yakin cevrelerindeki
koleksiyon arastirmalarina iliskin sonuglari, sinifla
paylasmalarina firsat verilir.

o Sinifa koleksiyon 6rnegi getiren 6grenciler varsa bu
koleksiyonlarin diger 6grenciler tarafindan incelenmesine de
olanak taninir.

¢ Nelerin koleksiyonlarinin yapilabilecegi sorusuna
Ogrencilerin cevaplari dinlenir.

e Ogrencilerin ailesindeki ve ¢evresinde yapilmis olan
koleksiyonlari sinifa getirip arkadaglariyla paylasmalar
saglanabilir.

e Okulun sampiyonluk kupalar1 ya da madalyalari, ailesindeki

para, pecete vb. koleksiyonlar1 kullanilabilir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




OCAK 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

11 12 13 14 15

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 12. Belirledigi bir nesneyle ilgili koleksiyon olusturur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

12. Kariyer Bilincini Gelistirme (5. Zaman icinde gelisen

becerileri fark eder.)

Arac ve Gerecgler

Ogrencilerin evlerinden getirdikleri oyuncaklar

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrenciler evlerinden oyuncak getirir.

e Bu oyuncaklar 6zelliklerine gore siniflara ayrilir.

e Bunun bir sinif koleksiyonu oldugu séylenir.

e Ogrenciler belirledikleri bir nesne (6rnegin taslar, deniz
kabuklar, cicekler, yapraklar, ¢cikartmalar, kartlar, boncuk vb.)
ile ilgili koleksiyon yaparak koleksiyonu sinifta sergilerler.

e Her hafta belirli sayida 6grencinin koleksiyonu sinifta
sergilenebilir ve diger 6grencilere tanitmalari istenebilir.

e Ogrencilerin bu koleksiyona iliskin diisiincelerini

paylagmalari saglanir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Proje 6devi ile degerlendirilir.

—

/...Smif Ogretmeni




OCAK 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma
18 19 20 21 22
DERS PLANI
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI
Sinif 1. Siif
Ogrenme Alam MUZE KULTURU
Tema OYUNCAK KOLEKSIYONU
Onerilen Siire 40"

Kazanimlar

13. Olusturdugu koleksiyonun 6zelliklerini agiklar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

Arac ve Geregler

Cesitli koleksiyon ornekleri

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin, smifta yapilan koleksiyonu animsamalar1

(veya bu haftaki koleksiyon tanitimini diistinmeleri) istenir.

e Ogrencilerin bu koleksiyonlara iliskin diisiincelerini

paylasmalarina firsat verilir.

e “Sizce en giizel koleksiyon ne koleksiyonudur ve bu

koleksiyonun 6zellikleri nelerdir?” sorusu yoneltilir.

e Ogrencilerin soruya ydnelik yanitlar1 alinarak koleksiyon

olgusuna ydnelik 6n 6grenme ve tutumlari belirlenmeye

caligtlir.

e Ogrencilerden yaptiklar1 koleksiyonu anlatmasi istenir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




SUBAT 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 08 09 10 11 12
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI
Simif 1. Smif
Ogrenme Alam MUZE KULTURU
Tema OYUNCAK KOLEKSiYONU
Onerilen Siire 40"
Kazamimlar 13. Olusturdugu koleksiyonun 6zelliklerini agiklar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

Arac ve Geregler

Ogrencilerin hazirladiklari koleksiyonlar

Ogretme - Ogrenme Siireci

° Ogrencilerin pul, pegete, kartpostal, tag, boncuk, kalem vb.
koleksiyonlarinit masalarina yerlestirmeleri istenir.

e Tiim 6grenciler, sirayla arkadaglarinin koleksiyonlarini
incelerler.

e Ogrenciler en begendikleri koleksiyonlar: belirlerler.

e Koleksiyon incelemelerinin ardindan en begenilen
koleksiyonlar 6grenci oylariyla saptanir.

e Begenilen bu koleksiyonlarin ézellikleri iizerinde durulur.
e Secilmeyen koleksiyonlar1 yapan dgrencilere de
cesaretlendirici elestirilerde bulunularak yeni koleksiyonlar
yapmalarina ya da hali hazirdaki koleksiyonlarini

gelistirmelerine destek olunur.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




SUBAT 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

15 16 17 18 19

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 14. Miizedeki koleksiyonlarla ilgili gézlem yapar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arag ve Geregler

Miize gezi izin belgesi (yakin ¢evrede miize yoksa sinifin

miize ortamina doniistiiriilmesi i¢in gerekli temel malzemeler)

Ogretme - Ogrenme Siireci

o Ogrencilere simdiye kadar miizeye gidip gitmedikleri ve
eger gittilerse hangi izlenimlere sahip olduklar1 sorulur.

e Ogrencilerle birlikte miizeye gidilir.

e Miizede 6gretmenin 6nceden belirledigi koleksiyon
parcalari ile ilgili gbzlem yapilir.

e Bulundugunuz yerde miize yoksa dren yerlerini, tarihi
yerleri, galerileri, konaklar1 vb. kullanilabilir.

e Eger bunlardan higbiri yoksa sinif bir miize ortamina
doniistiiriilebilir.

e Ogrencilerin miizedeki veya siifta olusturulan miize
ortamindaki koleksiyonlara iligkin gdzlem sonuglarini smifla

paylasmalar1 saglanir.

Olgme ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

[

/...Smmf Ogretmeni




SUBAT 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 22 23 24 25 26
Dersin Adi SANAT ETKINLIiKLERi

Smif 1. Smif

Ogrenme Alami MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSiYONU

Onerilen Siire 40"

Kazanimlar 14. Miizedeki koleksiyonlarla ilgili gézlem yapar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Ogrencilerin getirdikleri yapraklar

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin yapilan miize gezisine (eger miize gezisi
yapilamadiysa sinifta olugturulan miize ortamina iligskin
ogrenmelerini harekete gecirici sorular yoneltilir.

e Ogrencilerin getirdikleri yapraklar1 masalarina koymalari
istenir.

e Bu yapraklarin ¢ok degerli birer tarihi eser oldugunu
diisiinmeleri ve kendilerini de miize miidiirii varsaymalari
istenir.

e Tiim bu hazirlayici etkinliklerin ardindan 6grencilerin
Ozgiirce yapraklarini siniflandirmalari ve bir koleksiyona
doniistiirmelerine olanak verilir.

e Ogrenciler yaprak koleksiyonlarini bir defterin sayfalarma
yapistirabilirler, bdylece sonraki siire¢lerde koleksiyonlarini
devam ettirebilirler.

e Ogrencilerin koleksiyonlarini tanitmalarina ve miimkiinse

sergilemelerine olanak verilir.

Olgme ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




MART 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSiYONU

Onerilen Siire 40"

Kazanimlar 14. Miizedeki koleksiyonlarla ilgili gozlem yapar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

Arac ve Geregler

Ogrencilerin getirdikleri cicekler (yapma veya dogal)

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin bir dnceki hafta gergeklestirdikleri yaprak
koleksiyonu olusturma etkinligine iliskin diisiinceleri alinir.

e Ogrencilerde koleksiyon olusturmaya yénelik olumlu tutum
gelistirebilecekleri agiklamasinda bulunulur.

e Ogrencilerin getirdikleri yapma veya dogal gigekleri
inceleyip smiflandirmalarina yardimer olunur.

e Ogrencilerin bu cigeklerle bir koleksiyon olusturmalari ve
koleksiyonun her pargasina iligkin renk vb. yas grubuna uygun
temel ozelliklerinin belirtilmesine rehberlik edilir.

e Hazirlanan koleksiyonlarin tanitilmasina ve miimkiinse

sergilenmesine firsat verilir.

Olgme ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




MART 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 08 09 10 11 12
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIYONU

Onerilen Siire 40'

14. Miizedeki koleksiyonlarla ilgili gézlem yapar.

Kazanimlar

15. Miizedeki gozlemlerini farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Miizelerdeki koleksiyonlara iliskin gesitli gorseller

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilere gecen haftalarda yapilan miize, dren yeri, tarihi
eser vb. gezisi animsatilir.

e Eger geziye gidilemediyse veya geziye ek olarak
miizelerdeki koleksiyonlara iliskin gorseller 6grencilere
gosterilir.

o Ogrencilerin gdzlemlerini arkadaslartyla paylasmalarina
firsat verilir.

e Her koleksiyon i¢in bir grup 6grenci miize sorumlusu olarak
belirlenir.

e Belirlenen 6grenciler koleksiyonu nigin bu sekilde
tasarladiklarma yonelik dogaclama yoluyla agiklamalarda
bulunurlar.

e Zaman uygunsa izleyici 6grenciler de koleksiyonun

tasarimina iliskin elestirilerde bulunurlar.

Ol¢me ve Degerlendirme

Derecelendirme olgekleri ile degerlendirilir.

1/...Simf Ogretmeni




MART 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

15 16 17 18 19

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 15. Miizedeki gozlemlerini farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Bir miize koleksiyonu gorseli

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerle miize koleksiyonlarmna iliskin bir gorsel
incelenir.

e Bu koleksiyonun temel 6zelliklerinin tiimiiniin fark
edilmesine rehberlik edilir.

e Miizede ya da smifta gézlenen nesnelerin isimleri beraberce
konusulur.

e Ogrenciler istedikleri nesne veya nesnelerin resimlerini
yaparlar.

e Ogrenciler yaptiklart resimlerin i¢erigini arkadaglaria

anlatirlar.

Ol¢me ve Degerlendirme

Derecelendirme 6lgekleri ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




MART 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Siif 1. Simf

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 15. Miizedeki gozlemlerini farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

Iliskilendirme

Arac ve Geregler

Bir miize koleksiyonuna iliskin bir gorsel

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilere bir miize koleksiyonuna ait bir gérsel
gosterilerek bu koleksiyona iligkin yorumlar: alinir.

e Gosterilen koleksiyonlardaki nesnelerin bigimleri, renk ve
sekilleri gibi temel nitelikleri iizerinde durularak 6grencilerin
bunlar fark etmeleri saglanir.

e Ogrenciler getirdikleri oyun hamurlar1 ile koleksiyonun
begendikleri nesnelerini taklit ederler.

e Oyun hamurlarindan elde edilen koleksiyon pargalari ile
smifta yeni bir koleksiyon olusturulur.

e Ogrencilerin olusturulan koleksiyonu gezmeleri ve

incelemelerine ortam hazirlanir.

Olgme ve Degerlendirme

Derecelendirme olgekleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




MART - NiSAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

29 30 31 01 02

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 15. Miizedeki gozlemlerini farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arag ve Geregler

Bir miize koleksiyonuna iligkin bir gérsel, resim kagidi, boya

kalemleri, makas, toplu igne.

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerle bir miize koleksiyonuna ait gorseller incelenir.
e Bu nesnelerin sahip olduklar1 6zellikler iizerine konusularak
koleksiyona ait varliklarin analiz edilmesi saglanir.

e Ogrencilerden, koleksiyon nesnelerinden bir kismimin
resmini yapip boyamalart istenir.

e Koleksiyon nesnelerinin resimlerini kesmeleri istenir.

e Elde edilen gorseller sinif panosuna yapistirilir.

e Ogrencilerin, olusturulan panoyu grup grup gezmesi
saglandiktan sonra etkinliklerden neler 6grendikleri hakkinda

sOylesilir.

Olgme ve Degerlendirme

Derecelendirme 6lcekleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




NiSAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

05 06 07 08 09

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 15. Miizedeki gozlemlerini farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Bir miize koleksiyonuna iligkin bir gorsel

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin getirilen koleksiyon nesnelerine iligkin gorseli
dikkatle incelemeleri saglanir.

o Koleksiyon nesnelerini ve 6zellikle bu nesneler arasindaki
iliskileri dikkatle gdzlemlemeleri istenir.

¢ Bu koleksiyona iligkin izlenimlerini sozlii olarak ifade
etmeleri saglanir.

e Ogrenciler siif mevcuduna gore 3-7 kisilik gruplara ayrilir.
e Her grubun koleksiyona iligkin bir sarki tasarlamasi i¢in bir
suire taninir.

e Olusturulan sarkilar her grubun sinifla paylagsmasina olanak
taninir.

o Sarkilarin koleksiyonla ne kadar iligkili oldugu ve sarki
niteligini ne kadar tanimladig1 hakkinda diger 6grencilerin

diigtinceleri alinir.

Olgme ve Degerlendirme

Derecelendirme olgekleri ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




NiSAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

12 13 14 15 16

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

Kazanimlar 15. Miizedeki gozlemlerini farkli sanatsal yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Bir miize koleksiyonuna iligkin bir gorsel

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin bir miize koleksiyona iliskin nesnelerin net
olarak secilebildigi gorseli dikkatle incelemelerine rehberlik
edilir.

e Ogrencilerin gorseldeki nesnelerin nelerden ve nasil
yapildigmna dikkat etmeleri saglanir.

e Her 6grencinin diledigi bir nesneyi secerek o nesneyi
kendisinin yaptigini hayal etmesi istenir.

e Ogrencilerin dogaclamalari i¢in belirli bir siire
hazirlanmalarina firsat verilir.

e Ogrenciler dogaglama canlandirmalarm sergilerler.

e lzleyici 6grenciler, performanslari degerlendirirler.

Olgme ve Degerlendirme

Derecelendirme 6lcekleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




NiSAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

19 20 21 22
DERS PLANI
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI
Simif 1. Simf
Ogrenme Alam MUZE KULTURU
Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU
Onerilen Siire 40'
16. Atatiirk’lin ailesi ve ¢cocuklugu ile ilgili fotograflardan bir
Kazanimlar

albiim olusturur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arag ve Gerecler

Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflar

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Atatiirk’in ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflar toplanir.
e Ogrencilerden Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili
fotograf bulmalar1 ve bu fotograflardan Atatiirk’le ilgili bir
alblim olusturmalari istenir.

o Atatiirk kdsesi olusturmak i¢in bu fotograflardan
faydalanilabilir.

e Albiimler bir araya getirilerek siifta sergi diizenlenir.

e Bu kazanim 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
ve 19 Mayis Atatiirk’li Anma ve Genglik ve Spor Bayrami’nda

islenmelidir.

Olgme ve Degerlendirme

Performans ddevi ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




NiSAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

26 27 28 29 30
DERS PLANI

Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI
Simif 1. Simf
Ogrenme Alam MUZE KULTURU
Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU
Onerilen Siire 40'

16. Atatiirk’lin ailesi ve ¢cocuklugu ile ilgili fotograflardan bir
Kazanimlar

albiim olusturur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arag ve Gerecler

Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflar

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Atatiirk’in ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflar toplanir.
e Ogrencilerden Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili
fotograf bulmalar1 ve bu fotograflardan Atatiirk’le ilgili bir
alblim olusturmalari istenir.

o Atatiirk kdsesi olusturmak i¢in bu fotograflardan
faydalanilabilir.

e Albiimler bir araya getirilerek siifta sergi diizenlenir.

e Bu kazanim 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
ve 19 Mayis Atatiirk’li Anma ve Genglik ve Spor Bayrami’nda

islenmelidir.

Olgme ve Degerlendirme

Performans ddevi ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




MAYIS 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 03 04 05 06 07
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI
Simf 1. Smf
Ogrenme Alami MUZE KULTURU
Tema OYUNCAK KOLEKSiYONU
Onerilen Siire 40'

12. Belirledigi bir nesneyle ilgili koleksiyon olusturur.

Kazanimlar ) L

13. Olusturdugu koleksiyonun 6zelliklerini agiklar.
Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle 12. Kariyer Bilinci Gelistirme (5. Zaman iginde gelisen becerileri
iliskilendirme fark eder.)

Ogrencilerin getirdikleri koleksiyon olabilecek gesitli
Arac ve Geregler
nesneler

e Ogrencilerin simdiye kadar inceledikleri ve yaptiklart
koleksiyonlar1 animsamalar1 ve neler 6grendiklerini
paylagmalar1 saglanir.

e Ogrenciler getirdikleri nesneleri masalarina yerlestirerek
. . inceler ve siniflandirirlar.

Ogretme - Ogrenme Siireci
e Her 6grenci kendi koleksiyonunu olusturur.

e Ogrenciler olusturduklar1 koleksiyonlarin dzelliklerini
aciklarlar.

e Diger dgrenciler de koleksiyonlara iligkin duygu ve

diisiincelerini agiklarlar.

Olcme ve Degerlendirme Oz degerlendirme ve akran degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




MAYIS 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 10 11 12 13 14
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERi

Simif 1. Smif

Ogrenme Alam MUZE KULTURU

Tema OYUNCAK KOLEKSIiYONU

Onerilen Siire 40'

12. Belirledigi bir nesneyle ilgili koleksiyon olusturur.

Kazanmimlar

13. Olusturdugu koleksiyonun 6zelliklerini agiklar.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

12. Kariyer Bilinci Gelistirme (5. Zaman iginde gelisen becerileri

fark eder.)

Arac ve Gerecler

Ogrencilerin getirdikleri koleksiyon olabilecek gesitli

nesneler

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin simdiye kadar inceledikleri ve yaptiklart
koleksiyonlar1 animsamalar1 ve neler 6grendiklerini
paylasmalar1 saglanir.

o Ogrenciler getirdikleri nesneleri masalarina yerlestirerek
inceler ve siniflandirirlar.

e Her 6grenci kendi koleksiyonunu olusturur.

e Ogrenciler olusturduklar1 koleksiyonlarm &zelliklerini
agiklarlar.

e Diger 6grenciler de koleksiyonlara iliskin duygu ve

diistincelerini agiklarlar.

Olgme ve Degerlendirme

Oz degerlendirme ve akran degerlendirme ile degerlendirilir.

1/...Smf Ogretmeni




MAYIS 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

17 18 21
DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIiKLERi
Simif 1. Simf
Ogrenme Alam MUZE KULTURU
Tema OYUNCAK KOLEKSiYONU
Onerilen Siire 40"

16. Atatiirk’{in ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflardan bir
Kazanimlar

alblim olusturur.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflar, resimler

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Atatiirk’lin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili fotograflar toplanir.
e Ogrencilerden Atatiirk’iin ailesi ve ¢ocuklugu ile ilgili
fotograf bulmalar1 ve bu fotograflardan Atatiirk’le ilgili bir
albiim olusturmalart istenir.

o Atatiirk kdsesi olusturmak i¢in bu fotograflardan
faydalanilabilir.

e Albilimler bir araya getirilerek siifta sergi diizenlenir.

e Bu kazanim 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
ve 19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Genglik ve Spor Bayrami’nda

islenmelidir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Performans 6devi ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




MAYIS 2010
P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

24 25 26 27 28
DERS PLANI
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIiKLERi
Simif 1. Simf
Ogrenme Alam PROJE CALISMALARI
Tema OYUN DUNYAM
Onerilen Siire 40'
17. Kapali alanlarda oynanan oyunlara drnekler verir.
Kazanimlar

18. Ag¢ik alanlarda oynanan oyunlara érnekler verir.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Ogretme - Ogrenme Siireci

Ogrencilere kapali alanlarda hangi oyunlar1 oynadiklari ve

nedenleri sorulur.

Kapali ve agik alanda oynanan oyunlarin kurallar1 ve

ozellikleri sinifta tartigilir.

Kapali ve acik alanda oynanma nedenleri ve farkliliklar

iizerine konusulur.

Oyun oynamanin ¢ocuklara ne gibi yararlari olabileceginden

sOz edilir.

Ogrencilerin sectigi oyunlardan bazilart siifta veya bahgede

oynatilir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

1/...Simuf Ogretmeni




MAYIS - HAZIRAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 31 01 02 03 04
Dersin Adi SANAT ETKINLIKLERI

Simif 1. Simf

Ogrenme Alam PROJE CALISMALARI

Tema OYUN DUNYAM

Onerilen Siire 40'

19. Ornekler verdigi oyunlari sinifta oynamaya istekli olur.

Kazanimlar

20. Oyunlara katilmaktan zevk alir.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arag ve Gerecler

Program kitab1 sayfa 71-82 arasi etkinlik onerileri

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerin sectigi oyunlardan bazilari sinifta veya bahgede
oynatilir.

e Tanigma oyunlari, yiirlime oyunlari, esini bul, yuvani bul,
meyve sepeti vb. oyunlar 6gretmen liderliginde oynatilir.

Meyve Sepeti

Grup cember olur. Bir tebesir yardimi ile herkesin durdugu
yer isaretlenir. Grup lideri herkese bir meyve ismi verir. Ornegin
elma, armut, muz vb. Ogretmen g¢emberin igindedir ve ebenin
kendisi de bir meyve ismi alir. Ebe istedigi bir meyvenin ismini
soyler. Ornegin “elma” der. Cemberdeki biitiin elmalar yer
degistirir. Elmalar yer degistirirken ebe de ¢emberde yer
kapmaya calisir. Bir kisi yer kapamadig1 igin agikta kalacaktir.
Bu agikta kalan kisi ebe olur ve g¢emberin ortasina gelir.
Cemberin ortasina geldiginde, o da bir meyve ismi soyler.
Ornegin elma ya da armut, ya da muz, der. Oyun bdyle devam
edebilecegi gibi ¢emberin ortasina gelen ebe, iki meyve ismini
ayni anda soyleyebilir ya da meyve sepeti diyerek gemberdeki
herkesi oyuna katabilir.
e Dramadaki 1sinma oyunlari tercih edilebilir.

Olgme ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




HAZIRAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

DERS PLANI 07 08 09 10 11
Dersin Ad1 SANAT ETKINLIKLERI
Simif 1. Simif
Ogrenme Alam PROJE CALISMALARI
Tema OYUN DUNYAM
Onerilen Siire 40'
21. Ornekler verdigi ya da oynadig1 oyunlari farkl sanatsal
Kazanimlar

yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecler

Program kitabinin ilgili sayfalarindaki 1sinma oyunlar1

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerle birlikte program kitabinda yer alan 1sinma
oyunlarindan bir veya bir kag1 oynatilir.

e Ogrencilerin oynanan oyunlarm kurallarim, igeriginden
ogrendiklerini ve aldiklar1 zevki arkadaslariyla paylasmalarina
firsat verilir.

e Ogrencilerden oynanan oyunlarin resimlerini hayal etmeleri
ve ¢izmeleri istenir.

e Sinif gruplara ayrilip oyun hamurlariyla begendikleri
oyunlarin betimlemelerini yapabilirler.

e Ornegin ip atlayan, top oynayan, saklambag oynayan, elim
sende oynayan ¢ocuklar vb. gerek betimleme, gerek resimleme
ve gerekse bagka sanatsal yollarla ifade etmelerine rehberlik

edilir.

Olgme ve Degerlendirme

Kontrol listeleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




HAZIRAN 2010

P.tesi Sah Cars. Pers. Cuma

14 15 16 17 18

DERS PLANI

Dersin Ad1 SANAT ETKINLIiKLERi

Simif 1. Simf

Ogrenme Alam PROJE CALISMALARI

Tema OYUN DUNYAM

Onerilen Siire 40'

21. Ornekler verdigi ya da oynadigi oyunlari farkli sanatsal

Kazanimlar

yollarla ifade eder.

Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle

iliskilendirme

Arac ve Gerecgler

Istop oyunu, top

Ogretme - Ogrenme Siireci

e Ogrencilerle okul bahgesine gikilir.

e Istop oyunu oynanr.

Istop

Goniillii bir ebe belirlenir.

Ebe topu havaya atip grup liyelerinden birinin adin sdyler.
Adi sdylenen kisi, topu yakaladigi anda “istop” diye bagurir.
Herkes oldugu yerde donar.

Ebe, topla kimi vurursa o yeni ebe olur.

Herkesin ii¢ cani olacaktir.

Canlan tiikenenler oyundan ¢ikar.

e Oynanan oyunun ardindan siire varsa sinifta, siire yetersiz
olursa ev etkinligi olarak oynanan oyunun resmini yapmalar1
veya ii¢ boyutlu olarak oyunu sekillendirmeleri istenir.

e Uygun bir zamanda c¢alismalar sinifta tanitilir ve miimkiinse

sergilenir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Oz degerlendirme, akran degerlendirme ve derecelendirme

o6lgekleri ile degerlendirilir.

1/...Smif Ogretmeni




